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El humor como fenomeno
comunicativo y cognitivo

* Actividad intelectual deliberada

* Acto comunicativo. Semiosis

* Attardo, 2001: Charavdeau, 2006; Ermida 2008



¢Cuando hay humor?

* Teorias de |a incongruencia

* Conflicto cognitivo entre lo que se esperay lo
que en realidad ocurre

* Violacion de expectativas a partir de
elementos, ideas y/o sitvaciones incompatibles
e inadecuadas.

* Tarea de resolucion de problemas. Modelos de
incongruencia-resolucion

*  Attardo, 2001: Attardo y Raskin, : Shultz, 1976, Suls, 1972....



¢Cuando hay humor?

* Disposicion ludica

* Voluntad de suspender lo que se percibe
como ‘errdneo, imposible o ilogico de
acuerdo con un esquema conceptual



El humor graficoy la
multimodalidad

* Convoca multiples modos semidticos:
dibujo, escritura, nimeros, mapas...

* que se articulan de forma estrechay
contribuyen significativamente en la
produccion de sentido y creacion de huwor.

* El Refaie, 2009; Forceville and Urios Aparici 2009; Tsakona,
2009: Pedrazzini y Scheuver, 2010, 2018...



¢Gomo opera el humor grafico?

VINETA
TIRA

SITUACION SITUACION
REFERIDA FICTICIA

JUEGO Figuras

heaiies HUMORISTICO retéricas

Pedrazzini y Schever, 2010, 2018...



El desarrollo del huwor

* El humor aparece tempranamente, ligado al
desarrollo cognitivo, comunicacional y social

* Cowmplejizacion progresiva

* Sin embargo, el desarrollo no es un proceso
lineal. Entretejido en capas: avances,
retrocesos, superposiciones

* Hoicka, 2014: Martin, 2007: Mireault y Reddy, 2016; Karmilof{-
Smith 1994: Timofeeva-Timofeev 2016...



Investigar el desarrollo
del humor

* Los estudios se han focalizado:

* en etapas tempranas: desde el
nacimiento hasta los 12 aitos

* en el humor verbal y sitvacional



La creacion de humor
grafico en adolescentes

* 9 talleres de humor grafico en contextos de edue.
(in)formal en Bariloche y Roca

* Presentacion PP Debate.

* “Te invitamos a crear una vineta/tira humoristica
en la que articules dibujo y texto eserito”

* Corpus: 194 textos creados por adolescentes de
10 a 18 anos



Seis perfiles de textos
/ JUEGO HUMORISTICO \ gN JUEGO HUMORiSTI(D

Construccion de Situacion ficticia Ausencia de SF

Cl1 C2 C3 C4 C5 C6

Elementos del Textos de
género otro género

Motivacion Motivacion Motivacion Motivacion
comprometida Luadica Ladica Ladica

Ausencia de
incongruencia

Dos o0 mas Dos 0 mas Un campo Situacioén
campos campos semantico comica,

semanticos semanticos incongruencia
Inversion, empirica
Diversidad de hipérbole,
figuras retéricas personificacion

Globos,
onomatopeyas,
cartuchos, etc.




Cl

Motivacion
comprometida

Dos 0 mas
campos
semanticos

Diversidad de
figuras retoricas




Luciano, 16 aios

Comprometido. Distancia enfre SR y SF



C2

Motivacion
Ludica

Dos 0 mas
campos
semanticos




Santiago, 17 aios
Ludico. 2 campos semanticos en SF



C3

Motivacion
Ludica

Un campo
semantico

Inversion,
hipérbole,
personificacion




Luciano, 14 aitos

Ludico. 1 campo semantico en SF



C4

Motivacion
Ludica

Situacion
comica,
Incongruencia
empirica




Luz, 13 airos

Ludico. Comico situacional. “Incongruencia
empirica” (Puche Navarro y Lozano Hormaza 2002)



C5

Elementos del
género

Ausencia de
Incongruencia

Globos,
onomatopeyas,
cartuchos, etc.




Aqustin, 12 ainos
Ausencia de Sk Recursos del género



C6

Textos de
otro género




e, v : s e T e e P S . “dug o «%‘*"N_N,
- P e v Zobol . Dotie o San oA,

Rocio, 12 anos

Otro género no humoristico



Pistribucion de los
perfiles de texto
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887 crean SF (C1-C4)
Motivacion lUdica: 937 (C2-C4)



Conclusiones y discusion

* HG: medio iddneo para aprender en torno al desarrollo
cognitivo y comunicativo

* Franja etaria: Habilidades cognitivas y comunicativas
para crear vietas y tiras huwmoristicas. Variedad de
recursos y grados de sofisticacion

* Recursos con diferentes grados de complejidad

* Profundizar analisis funcionamiento en produccion e
interpretacion

* (Considerar edad y género



iMuchas gracias por su atencion!



Perfiles de texto, edad,
género y formato
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